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Figura oculta 1
Ubica cada par (x, y) y une los puntos en orden. Levanta el lápiz al cambiar de trazo.
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Coordenadas por trazo

01 (2, 1)   (8, 1)   (8, 5)   (9, 5)   (5, 9)   (1, 5)   (2, 5)   (2, 1)

02 (2, 5)   (8, 5)

03 (4, 1)   (4, 4)   (6, 4)   (6, 1)

¿Qué figura apareció?

ParaImprimir.org Una casilla equivale a una unidad.
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Figura oculta 2
Ubica cada par (x, y) y une los puntos en orden. Levanta el lápiz al cambiar de trazo.
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Coordenadas por trazo

01 (-5, -2)   (5, -2)   (3, -4)   (-3, -4)   (-5, -2)

02 (0, -2)   (0, 5)

03 (0, 5)   (-4, -1)   (0, -1)

04 (1, 4)   (4, -1)   (1, -1)   (1, 4)

¿Qué figura apareció?

ParaImprimir.org Una casilla equivale a una unidad.
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Figura oculta 3
Ubica cada par (x, y) y une los puntos en orden. Levanta el lápiz al cambiar de trazo.
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Coordenadas por trazo

01 (-6, 6)   (-3, 4)   (0, 5)   (3, 4)   (6, 6)   (5, 1)   (5, -2)   (3, -5)   (0, -6)   (-3, -5)   (-5, -2)   (-5, 1)   (-6, 6)

02 (-4, 2)   (-3, 3)   (-2, 2)   (-3, 1)   (-4, 2)

03 (2, 2)   (3, 3)   (4, 2)   (3, 1)   (2, 2)

04 (-1, 1)   (1, 1)   (0, -1)   (-1, 1)

05 (-5, 0)   (-3, -2)   (-3, -4)

06 (5, 0)   (3, -2)   (3, -4)

07 (-3, -5)   (-3, -7)   (-4, -7)

08 (3, -5)   (3, -7)   (4, -7)

ParaImprimir.org Una casilla equivale a una unidad.
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Solución 1 · Casa
Compara el primer punto y la dirección de cada trazo.
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Coordenadas por trazo

01 (2, 1)   (8, 1)   (8, 5)   (9, 5)   (5, 9)   (1, 5)   (2, 5)   (2, 1)

02 (2, 5)   (8, 5)

03 (4, 1)   (4, 4)   (6, 4)   (6, 1)

ParaImprimir.org Una casilla equivale a una unidad.
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Solución 2 · Velero
Compara el primer punto y la dirección de cada trazo.
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Coordenadas por trazo

01 (-5, -2)   (5, -2)   (3, -4)   (-3, -4)   (-5, -2)

02 (0, -2)   (0, 5)

03 (0, 5)   (-4, -1)   (0, -1)

04 (1, 4)   (4, -1)   (1, -1)   (1, 4)

ParaImprimir.org Una casilla equivale a una unidad.
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Solución 3 · Búho
Compara el primer punto y la dirección de cada trazo.
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Coordenadas por trazo

01 (-6, 6)   (-3, 4)   (0, 5)   (3, 4)   (6, 6)   (5, 1)   (5, -2)   (3, -5)   (0, -6)   (-3, -5)   (-5, -2)   (-5, 1)   (-6, 6)

02 (-4, 2)   (-3, 3)   (-2, 2)   (-3, 1)   (-4, 2)

03 (2, 2)   (3, 3)   (4, 2)   (3, 1)   (2, 2)

04 (-1, 1)   (1, 1)   (0, -1)   (-1, 1)

05 (-5, 0)   (-3, -2)   (-3, -4)

06 (5, 0)   (3, -2)   (3, -4)

07 (-3, -5)   (-3, -7)   (-4, -7)

08 (3, -5)   (3, -7)   (4, -7)

ParaImprimir.org Una casilla equivale a una unidad.


